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01) Die Sphero Mini laden
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02) 3D-Robotermodelle
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03)
Den Sphero Mini kalibrieren ZIELEN
in der Sphero Play App Drehe den weiBen Punkt, bis das blaue Licht
auf dem Roboter auf dich zeigt
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04)

Die Fahrmodi auswéahlen in

der Sphero Play App FAHRMODI

Wahle einen Fahrmodus.

@00

Joystick Schleuder Neigen

Scream Kick Blocks
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Mit Blocken in der Sphero
Play App programmieren BLOCKS
Flge Blocks hinzu und tippe auf START!

BEWEGUNG

=]
LICHTER

i Hepeoy A
reeRele

START

Brauchst du Hilfe?

©
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06)

Unter dem Start-Button gibt
es eine Hilfestellung. Klicke
auf “Brauchst du Hilfe?”

o ®

BLOCKE HINZUFUGEN
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07) 0

Optional: Mehrere EINSTELLUNGEN

Einstellungsmaéglichkeiten
fur den Sphero Mini in der Grundeinstellungen Erweiterte Einstellu
Sphero Play App:

- Farbe
- Helligkeit - — "
- Geschwindigkeit

- Lautstarke s RS @
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Optional: SPIELE

Ihr kbnnt den Roboter als
Spielcontroller verwenden.
Nehmt den Ball in die Hand
und nutzt den internen
Lagesensor, um zu spielen.

Verwende deinen Roboter als Spielcontroller!

WELTRAUMDRIFTER

09) B Aktivitaten

Arbeitsheft

Wenn ihr die App Sphero
EDU o6ffnet, dann erscheint
ein Anmeldefenster, wahlt

Look, Mom!

¥ No hands!

. i INTRODUCTION TO
“Privater Nutzer” aus und R
) SPHERO EDU
anschliel3end i

“Programmieren / e000ee AI with RUR+
Schnellstart” e

In der App Sphero EDU
konnt ihr unter “Aktivitaten”
mehrere Ubungseinheiten
wahlen: u.a. eine “EinfUhrung
in Sphero Edu”
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Hier seht ihr die
Beschreibung fur die
Ubungseinheit:

“EinfUhrung in Sphero Edu”

Aug. 10,2023 Aktivitatscode: ) : ’
//5\
Sphero 52597 J 4

= 68% mm )

Einfihrung in Sphero Edu th

INTRODUCTION TO

SPHERO EDU

Einfihrung in Sphero Edu

Beschreibung

Willkommen bei Sphero Edu! Sphero Edu ist Ihr Zentrum, um durch
einzigartige STEAM-Aktivitaten zu erstellen, beizutragen und zu lernen. Von
einfacher Zeichenprogrammierung und Steuer len bis hin zur Erstellung
Ihres eigenen blockbasierten oder JavaScript-Codes konzentriert sich Sphero
Edu auf den Lernfortschritt. Diese Aktivitat gibt Ihnen die Werkzeuge an die
Hand, die Sie fuir den Einstieg bendtigen! Lernziele: « Ich kann meinen Roboter

verbinden + Ich kann meinen Roboter zielen + Ich kann meinen Roboter fahren

Schritte zeigen

11)

Unten links im Hauptfenster
koénnt ihr den Fahrmodus
direkt auswahlen
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12) 2 Programme

&
Fir die blockbasierte

Programmierumgebung B - mrocineime

Aktivitaten

wahlt ihr “Programme” aus
und klickt unten rechts das
grune “+” Zeichen.

13)

Anschliel3end wahlt ihr den
Programmtyp “Blécke” und
den kompatiblen Roboter
“Sphero Mini” aus. Dann
konnt ihr das Programm
“Erstellen”

Seite 10 von 13 www.meredo.de

Dieser Artikel steht unter der Creative Commons Namensnennung-Nicht-kommerziell-Weitergabe unter
@ @ @ gleichen Bedingungen 4.0 international. Die Namensnennung soll wie folgt erfolgen: Konzepte,
EY MG SH meredo.de




MEDIENKOMPETENZ AUS REINICKENDORF
meredo

14)

Hier seht ihr die
blockbasierte
Programmierumgebung in
der Sphero Edu - App.

Unten seht ihr die
programmierbaren
Kategorien u.a.

- Bewegungen
- Lichter

- Tone

- Steuerung

OO0 12 [0 [0 (000 [T
Bewegungen Tone ! peratcren Komparatoren ensore Ereignisse

15)

Nun koénnt ihr einzelne
Blocke auswahlen und per
“Drag und Drop” (Ziehen und
Ablegen) an den schwarzen
Block “Bei Programmstart”
heften.

Wenn ihr mit eurem
Programm fertig seid, dann
druckt ihr den griinen Knopf
“Starten”.

Dann spielt der Sphero Mini
das Programm ab.

rolle. 288" 'beil 61 |Geschwindigkettfur 2s
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Hier seht ihr die Mdglichkeit,
die Richtung zu &ndern, in
die der Spero Mini rollen
soll. Das Fenster 6ffnet
sich, sobald ihr das
Kastchen zwischen “rolle”
und “bei” anklickt.

Experimentiert mit der
Ausrichtung, der
Geschwindigkeit und der
Dauer der Bewegungen. Erst
danach wisst ihr, wie ihr die
Sphero Minis programmieren
musst, damit sie eure
Hindernisparcours abfahren

e © O
Ausrichtung
N7
_— o —_— °

17)

Falls ihr einen

anderen Programmtyp
ausprobieren wollt, wéahlt
im Einstiegsfenster der
Programmierung

die Option

“Zeichnen”

aus.

inen Programmtyp —
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AnschlielRend koénnt ihr den
Sphero Mini eine Zeichnung
abfahren lassen.

Experimentiert mit den
Grol3enverhaltnissen der
Zeichnung und achtet
darauf, dass gentigend Platz
ist.

O -
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