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Diese Karten bieten Einstiegspunkte fur das Arbeiten mit
OctoStudio. Jede Karte zeigt Beispiel-Code zum Ausprobieren
und Erkunden — als Inspiration fur deine eigenen Projekte.
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Gehen

Gehe von einem Ort
Zum anderen
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Wahle, wohin du
gehen mochtest
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Drehen

Lass eine
Figur drehen

Probiere
das aus
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Erkunde mehr
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Ton hinzufiugen

Nimm deine Stimme
auf oder flige andere
Tone hinzu

Einen Ton hinzufigen

Nimm deine Stimme
auf oder fuge andere
. Tone hinzu
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Deinen Ton abspielen

Ton auswahlen oder
bearbeiten
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Du kannst den Ton bis
zum Ende abspielen
oder zum nachsten
Block weitergehen




Text hinzufugen

Zeige Worter in
deinem Projekt an

Probiere das aus
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Springen

Lass eine Figur auf
und ab springen

Handy oder Tablet
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Andere, wie hoch es springt

Schuttle dein Handy
oder Tablet, um zu starten

Chromebook
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Andere, wie hoch es springt




Prebiare Mchr

das aus hinzufiigen
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Probiere Tippe zum
das aus

. Verstecken
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Punktestand
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hinzufugen
Verwandle dein Projekt @ S
in ein Spiel mit
Punktestand
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Neigen zum
Bewegen

Steuere einen Sprite, der sich
Uber den Bildschirm bewegt

Probiere das aus Erkunde mehr
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Sende ein Signal

Sende ein Signal, um mit
einem anderen Gerat zu
interagieren

Von einem Handy
oder Tablet
senden

@ Wenn ich D antippe

an Telefone beamen (@) u
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Auf einem anderen
Gerat auf das Signal
warten

Wabhle das
t > passende

/ Symbol
auf Beam warten )q( B-J
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